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		TRƯỜNG TRUNG HỌC PHỔ THÔNG
THANH KHÊ

ĐỀ MINH HOẠ SỐ 01
(Đề có 05 trang)

	KIỂM TRA CUỐI KỲ II, NĂM HỌC 2025-2026
Môn: TOÁN 12
Thời gian làm bài: 90 phút, không kể thời gian phát đề


Họ, tên học sinh: ..................................................................................................Mã đề: …….

Số báo danh: ........................... Phòng số: .....................................................

Phần I. (3 điểm) Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn.
	(Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án đúng nhất)

Câu 1. Cho hàm số . Khẳng định nào dưới đây là đúng ?


   A. .	     B. .


   C. .	     D. .




Câu 2. Cho hàm số  liên tục trên , . Biểu thức  bằng: 




A. .	B. .	C. .	D. .





Câu 3.	Cho hàm số  liên tục trên  Gọi  là diện tích hình phẳng giới hạn bởi các đường  và .
[image: ]
Mệnh đề nào sau đây đúng?


A. .	B. .


C. .	D. .


Câu 4. Cho mặt phẳng . Khi đó, một véctơ pháp tuyến của ?




	A. .	B. .	C. .	D. .



Câu 5: Trong không gian với hệ tọa độ , phương trình nào dưới đây là phương trình mặt phẳng đi qua điểm  và có vectơ pháp tuyến ?


A. .		B. .


C. .		D. .



Câu 6. Trong không gian , cho đường thẳng . Đường thẳng  nhận vectơ nào sau đây làm véctơ chỉ phương?




	A. . 	B. . 	C. . 	D. .



Câu 7. Trong không gian , cho đường thẳng . Đường thẳng  đi qua điểm nào trong các điểm sau?




	A. . 	B. . 	C. . 	D. .




Câu 8. Trong không gian , đường thẳng  đi qua điểm  và nhận vectơ  làm véctơ chỉ phương có phương trình là


	A. . 		B. .


	C. . 		D. .





Câu 9. Trong không gian , cho đường thẳng  có vectơ chỉ phương  và mặt phẳng  có vectơ pháp tuyến . Khi đó khẳng định nào sau đây là đúng?


A. .         B. .	


C. .         D. .

Câu 10. Trong không gian với hệ tọa độ , tính góc giữa hai đường thẳng 


 và .




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 11. Trong không gian Oxyz, cho mặt cầu . Tìm tọa độ tâm I và bán kính R của mặt cầu .




	A.  và 	B.  và 




	C.  và 	D.  và 





Câu 12. Trong không gian với hệ trục tọa độ , tìm tọa độ tâm và tính bán kính  của mặt cầu có phương trình: .








	A. , .	B. , .	C. , .	D. , . 
PHẦN II. (2 điểm)  Câu trắc nghiệm đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 2. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.




Câu 1. Cho hàm số  liên tục trên ,  là một nguyên hàm của . Xét tính đúng sai của các khẳng định sau:

	a) Hàm số có một nguyên hàm là . 

	b) . 


	c) Biết  khi đó . 

	d) . 



Câu 2. Trong không gian với hệ tọa độ , cho hai điểm  và đường thẳng 



a) Mặt phẳng  vuông góc với đường thẳng  có một véc tơ pháp tuyến là  


b) Đường thẳng  qua điểm  



c) Đường thẳng và mặt phẳng  tạo với nhau góc (làm tròn đến độ).



d) Mặt cầu  đường kính  có phương trình là  
Phần III. (2 điểm) Câu trắc nghiệm trả lời ngắn. Thí sinh trả lời câu 1 đến câu 4.



[bookmark: _GoBack]Câu 1. Một bình chứa nước có hình dạng như hình sau. Biết rằng khi nước trong bình có chiều cao  (dm) () thì mặt nước là hình vuông có cạnh  (dm). Tính dung tích của bình. (Kết quả làm tròn đến hàng phần chục.






Câu 2. Trong không gian , cho , . Phương trình tham số của đường thẳng đi qua hai điểm  có dạng . Tính .




Câu 3. Trong không gian , với mặt phẳng  là mặt đất, một máy bay cất cánh từ vị trí  với vận tốc  Tính góc nâng của máy bay (góc giữa hướng chuyển động bay lên của máy bay với đường băng và làm tròn kết quả đến hàng phần mười của độ).
[image: An airplane taking off from a runway
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Câu 4. Trong không gian với hệ trục tọa độ , cho mặt phẳng :  và mặt cầu . Lấy  thuộc mặt cầu  sao cho khoảng cách từ  đến mặt phẳng  là lớn nhất. Tính giá trị của biểu thức .

Phần IV. (3 điểm) Câu hỏi tự luận


Câu 1. Một người đi xe môtô với độ tăng vận tốc tại một thời điểm t (tính theo giây, ) được cho bởi hàm số . Nếu bắt đầu tăng tốc tính từ lúc khởi động máy (vận tốc bằng 0km/h), hỏi mất bao lâu thì người đó đạt đến tốc độ 120 km/h?





Câu 2. Trong không gian , viết phương trình mặt phẳng  đi qua điểm  và vuông góc với hai mặt phẳng , .




Câu 3. Trong một khu du lịch, người ta cho du khách trải nghiệm thiên nhiên bằng cách đu theo đường trượt zipline từ vị trí  cao  của tháp 1 này sang vị trí  cao  của tháp 2 trong khung cảnh tuyệt đẹp xung quanh. 
[image: ]







Với hệ trục toạ độ  cho trước (đơn vị: mét), toạ độ của  và  lần lượt là  và . Khi du khách khi ở độ cao 12 mét thì tọa độ của du khách lúc đó là . Tính giá trị biểu thức .

---------HẾT---------
ĐỀ THAM KHẢO 02

	KIỂM TRA CUỐI KỲ II, NĂM HỌC 2025-2026
Môn: TOÁN 12
Thời gian làm bài: 90 phút, không kể thời gian phát đề


Phần I. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn.
(Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 12. Mỗi câu hỏi thí sinh chỉ chọn một phương án đúng nhất)


Câu 1. Xét các hàm số  tùy ý, liên tục trên khoảng  Mệnh đề nào dưới đây đúng ?


A..          	B. .  


C. .	D. . 


Câu 2. Cho hàm số  liên tục trên  Mệnh đề nào dưới đây đúng ? 


A. 		B. 


C. 	D. 



Câu 3. Diện tích  của hình phẳng giới hạn bởi các đường  liên tục, trục hoành và hai đường thẳng được tính theo công thức nào dưới đây ?


A. .		B. .	


C. .		D. .


Câu 4. Trong không gian vectơ nào dưới đây là một vectơ pháp tuyến của mặt phẳng  ?




A.	B. 	C. 	D. 

Câu 5. Trong không gian toạ độ  phương trình nào sau đây là phương trình tổng quát của mặt phẳng?


A. 		B. 	


C. 		D. 


Câu 6. Trong không gian vectơ nào dưới đây là một vectơ chỉ phương của đường thẳng  ?




A. 	B. 	C. 	D. 


Câu 7. Trong không gian  điểm nào dưới đây thuộc đường thẳng ?




A. 	B. 	C. 	D. 







Câu 8. Trong không gian  gọi  lần lượt là hai vectơ chỉ phương của hai đường thẳng  và   là một điểm thuộc . Điều kiện đủ để  trùng  là 


A. 		B. 	


C. 		D. không cùng phương .



Câu 9. Trong không gian  góc giữa trục  và mặt phẳng  là 




A.	B. 	C. 	D. 



Câu 10. Trong không gian  góc giữa hai mặt phẳng  và là 




A.	B. 	C. 	D. 



Câu 11. Trong không gian , cho mặt cầu . Tâm của  có tọa độ là




A. .                      B. .                  C. .	D. .



Câu 12. Trong không gian , cho mặt cầu . Bán kính của  là




A. .                      B. .                	  C. .	D. .
Phần II. Câu trắc nghiệm đúng sai. Thí sinh trả lời từ câu 1 đến câu 2. Trong mỗi ý a), b), c), d) ở mỗi câu, thí sinh chọn đúng hoặc sai.

Câu 1. Cho hàm số 

a) 		

b) 			

c) 		


d) Có 1 giá trị nguyên dương của  để .	



Câu 2. Trong không gian [image: ], cho hai điểm  và , đường thẳng .




a) Mặt phẳng  qua  và vuông góccó véc tơ pháp tuyến là .		




b) Đường thẳng  qua , song song với  có phương trình là .	



c) Đường thẳng cắt mặt phẳng  tại điểm 				


d) Phương trình mặt cầu có đường kính  là  . 	
[bookmark: _Hlk185019472]Phần III. Câu trắc nghiệm trả lời ngắn. Thí sinh trả lời câu 1 đến câu 4.




Câu 1. Cho hàm số  xác định và liên tục trên , thỏa mãn . Tính . 






Câu 2. Khi gắn hệ tọa độ  (đơn vị trên mỗi trục tính theo kilômét) vào một sân bay, mặt phẳng  trùng với mặt sân bay. Một máy bay bay theo đường thẳng từ vị trí  đến vị trí  và hạ cánh tại vị trí  Giá trị của  bằng bao nhiêu (viết kết quả dưới dạng số thập phân)? 







Câu 3. Trong không gian  (đơn vị của các trục tọa độ là kilômét), một trạm thu phát sóng điện thoại di động có đầu thu phát được đặt tại điểm . Biết bán kính phủ sóng của trạm là km. Có  người sử dụng điện thoại tại các điểm . Hỏi trong số 5 người đó, có bao nhiêu người có thể sử dụng được dịch vụ của trạm nói trên? 

Câu 4. Hình minh hoạ sơ đồ một ngôi nhà trong hệ trục tọa độ , trong đó nền nhà, bốn bức tường và hai mái nhà đều là hình chữ nhật.
[image: ]



Tính giá trị cosin của góc dốc của mái nhà, tức là số đo của góc nhị diện có cạnh là đường thẳng , hai mặt lần lượt là  và  (làm tròn kết quả đến hàng phần chục). 
Phần IV. Tự luận
Câu 1. Một kiến trúc sư thiết kế một khu sinh hoạt cộng đồng có dạng hình vuông với mỗi cạnh dài 120 m. Phần sân chơi nằm ở giữa, và phần còn lại để trồng cây xanh. Các đường biên của khu vực trồng cây xanh là các đoạn parabol, với đỉnh của parabol nằm cách trung điểm của mỗi cạnh hình vuông 25 m. Tính diện tích phần trồng cây xanh.
[image: ]







[bookmark: MTBlankEqn]Câu 2. Trong không gian , cho mặt phẳng  và mặt phẳng  không qua , song song mặt phẳng  và  Viết phương trình mặt phẳng 







Câu 3. Trong không gian với hệ trục tọa độ , đài kiểm soát không lưu sân bay có tọa độ , mỗi đơn vị trên trục ứng với km. Máy bay bay trong phạm vi cách đài kiểm soát km sẽ hiển thị trên màn hình ra đa. Một máy bay đang ở vị trí , chuyển động theo theo đường thẳng  có véctơ chỉ phương là  và hướng về đài kiểm soát không lưu. Hãy xác định tọa độ vị trí sớm nhất mà máy bay xuất hiện trên màn hình ra đa.
[image: A black background with a black square
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================HẾT================
ĐÁP ÁN ĐỀ 1
Phần I. TRẮC NGHIỆM NHIỀU LỰA CHỌN

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	A
	C
	C
	B
	C
	A
	D
	B
	B
	C
	D
	D



Phần II. TRẮC NGHIỆM ĐÚNG SAI
	1
	2

	ĐĐSĐ
	ĐĐSĐ



Phần III. TRẮC NGHIỆM TRẢ LỜI NGẮN	
	
	1
	2
	3
	4

	13
	11
	10,7
	- 5


						

Phần IV. TỰ LUẬN


Câu 1. Gọi  là thời gian cần thiết để người đó đạt đến tốc độ 120 (km/h).



Ta nhận xét độ tăng vận tốc trong thời gian này cũng chính là tích phân của hàm  với  đến . 
Như vậy ta xét phương trình sau :


Vậy sau 3s thì người đó đạt đến tốc độ 120 km/h.




Câu 2. Mặt phẳng  và mặt phẳng  lần lượt có vec-tơ pháp tuyến là , 





Vì mặt phẳng  vuông góc với cả hai mặt phẳng ,  nên giá của các vectơ  song song hoặc nằm trong mặt phẳng .


Suy ra  là vectơ pháp tuyến của mặt phẳng .





Mặt phẳng  đi qua điểm  và có vectơ pháp tuyến  có phương trình là:  hay .

Câu 3. Phương trình đường thẳng chứa đường trượt zipline là đường thẳng.


Ta có: ,  

Phương trình đường thẳng chứa đường trượt zipline là .

Khi du khách khi ở độ cao 12 mét 



Thay  vào phương trình đường thằng  ta được 

Vậy 

----------HẾT----------
ĐÁP ÁN ĐỀ 2
Phần I:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	B
	A
	C
	C
	A
	B
	C
	A
	C
	C
	D
	A


Phần II
	Câu 1
	Câu 2

	Đ – S – S – Đ 
	Đ – Đ – S – S 


Phần III
	Câu 1
	8

	Câu 2
	42,5

	Câu 3
	3

	Câu 4
	0,89


Phần IV
Câu 1. Chọn hệ trục tọa độ Oxy như hình vẽ:
[image: ]
Diện tích của mỗi phần trồng hoa bằng diện tích của một parabol.
Giả sử xét một cạnh hình vuông làm trục hoành x, với trung điểm của các cạnh tại gốc tọa độ (0;0). Đỉnh của parabol nằm tại điểm ( 0; 25) và đi qua hai điểm trên cạnh đáy (-60;0) và (60;0) ( vì cạnh hình vuông là 120m).
Phương trình parabol có dạng: 
vì parabol đi qua điểm (60;0) nên ta có:

Phương trình parabol là: 
Diện tích của phần trồng cây xanh bằng:
Đáp án: 2000 



Câu 2. Gọi phương trình mặt phẳng  có dạng  Với .

Có .



Kết hợp điều kiện có dạng: .




Câu 3. Phương trình tham số của đường thẳng  đi qua  và nhận  làm véctơ chỉ phương là .

Gọi  là vị trí sớm nhất mà máy bay xuất hiện trên màn hình ra đa. 

Vì .

Vì  là vị trí sớm nhất mà máy bay xuất hiện trên màn hình ra đa nên 



Với km

Với km


Do  vị trí máy bay xuất hiện sớm nhất là .
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